
 

PvO leerjaar 3 
leerweg: basis en kader 

vak: MVI 

 
Period

e 
CE/SE/

SO 
Code Wat wordt er getoetst? 

Wat moet je kennen en kunnen? 
Toetsvorm Weging 

1+2 CE AVPB01 Audiovisueel product maken aan de hand van een programma van 

eisen 
Praktijk  
Duur: 90 minuten 

1x 

1+2 CE AVPB01 AV-begrippen theorietoets Theorie 
Duur: 45minuten 

1x  

1+2 CE 2D3DB0
1 

2D product maken aan de hand van een programma van eisen Praktijk 

Duur: 90 minuten 

1x 

1+2 CE 2D3DB0
1 

2D3D begrippen theorietoets Theorie 
Duur: 90 minuten 

1x 

1+2 CE ICTB01 Ict hardware onderdelen aansluiten en installeren van verschillende 

soorten sensoren. 
Praktijk 
Duur: 90  minuten 

1x 

1+2 CE ICTB01 Aftoetsen van de programmeertaal Theorie 
Duur  45 minuten 

1x 

1+2 CE IVPB01 Interactief product maken aan de hand van een programma van eisen 

 

Praktijk 
Duur: 90 minuten 

1x 

1+2 CE IVPB01 IVP-begrippen theorietoets 

 

Theorie 
Duur 90 minuten 

1x 

 

Berekening overgang: 
(AVPB01) + (AVPB02) + (2D3DB01) + (2D3DB01) + (ICTB01) + (ICTB02) + (IVPB01) + (IVPB02) / 8 = cijfer  

 
 

 

 



 

 

 

Kaders Programma van Overgang ( PvO ) leerjaar 3 

- Maximaal 6 onderdelen 

- Een PvO mag uit een portfolio bestaan waarin de verschillende onderdelen worden opgebouwd.  

- Aan het eind van een periode heeft een leerling tenminste één beoordeling, het jaar bestaat uit twee periodes.  

- Overgangs-onderdelen mogen ce/se eindtermen bevatten. SE eindtermen moeten in de 4e in het PTA terugkomen.  

- Onderdelen met een formatief karakter kunnen in het PvO met een weging 0 opgenomen worden. 

- Een beoordeling kan uit een o/v/g of voldaan/niet voldaan bestaan. 

- Stages worden met een o/v/g beoordeeld en tellen ook mee voor de overgang naar leerjaar 4 

 

 

 

 


